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[bookmark: _GoBack]                WYTYCZNE DLA AUTORÓW SCENARIUSZY  w projekcie „Wielka Mała Szkoła”

1. REALIZM we wszystkich obszarach scenariusza zajęć: celach i treściach. Dążenie do zgodnego z prawdą odzwierciedlenia rzeczywistości. Spójność celów i treści z rzeczywistością, będzie miało wpływ na poczucie sensu podejmowanych przez dzieci działań. 

2. RZECZYWISTOŚĆ BLISKA DZIECKU. Cele i treści i działania powinny uwzględniać warunki, w jakich żyją dzieci, czyli być dostosowane i wykorzystywać lokalne uwarunkowania (miasto, wieś, tereny podmiejskie)

3. INKLUZJA. Scenariusz powinien być napisany w taki sposób, aby zawierał mechanizmy, które pozwalają na udział  w nich dzieci z niepełnosprawnością. Wymagałoby to zastosowania takich metod, form pracy i materiałów, aby każde dziecko mogło uczestniczyć w zajęciach razem z pozostałymi dziećmi, nawet bez pomocy nauczyciela wspomagającego. Pomocne będzie zastosowanie zasad indywidualizacji, która daje możliwość nie tylko realizacji założeń inkluzji, ale także afirmuje obecność i udział w zajęciach każdego dziecka.

4. TRANSGRESJA. W ofercie zajęć skierowanych do dzieci powinny znaleźć się takie rozwiązania, które pozwolą dzieciom na przekraczanie schematów uczenia się, jakich nabyły w szkole. Celem zajęć nie ma być kształtowanie nawyków, ale nabywanie sprawności  w obszarze kształcenia intelektu, woli, charakteru w aspekcie osobowym i wspólnotowym. Istotne w tym jest, aby nie dawać dzieciom gotowych rozwiązań, ale uczyć krytycznego i twórczego myślenia, umożliwić samodzielne poszukiwanie rozwiązań danego problemu, stawiania hipotez. Uczyć wytrwałości i pracy nad sobą w dążeniu do celu, pokazywać głęboki sens współpracy i pracy na rzecz innych – przekraczać własne ograniczenia. Uczyć samodzielności i odpowiedzialności za swoje działania.

5. KOAGULACJA. Wszystkie scenariusze powinny by tak skonstruowane, aby każdy oddzielnie tworzył jedną całość, ale także wszystkie były elementami całości. Chodzi w tym o to, aby dzieci miały poczucie, że nabywając jakiejś sprawności, czy umiejętności będą ją mogły wykorzystywać w kolejnych działaniach, że jest ona dla tych działań konieczna. 

6. WYMAGANIA. Podczas zajęć dziecko powinno nabyć przeświadczenia, że określone działania wymagają odpowiedniego podejścia i przygotowania. Stąd w scenariuszach powinny znaleźć się propozycje takich wymagań z zastrzeżeniem, że dzieci same sobie mogą postawić inne wymagania i na to nauczyciel musi być przygotowany. Jednym z wymagań jest na pewno elastyczność w podejściu do realizowania zajęć.

7. OCENIANIE KSZTAŁTUJĄCE. Wydaje się, że główny nacisk powinno się położyć na pewien obiektywizm w widzeniu siebie i swojej pracy. W scenariuszach powinno być przewidziane miejsce na namysł nad sobą i własnymi działaniami. W działaniach indywidualnych, byłaby to refleksja dotycząca własnej postawy, pracy wiedzy i umiejętności, a w działaniach zespołowych rozumienie zasad współpracy i postaw wobec innych. Praktyka ta dotyczyłaby przede wszystkim nauczyciela. Wydaje się, że fundamentalnym przy pisaniu scenariusza byłaby postawa badacza. Nauczyciel i dziecko jako zespół badający określoną rzeczywistość z podejściem zakładającym postawę refleksji.

8. PODSTAWA PROGRAMOWA. W scenariuszach powinny znaleźć się odniesienia do podstaw programowych dla określonych grup wiekowych.

9. JĘZYK WRAŻLIWY NA PŁEĆ. W scenariuszach powinna być zastosowana zasada wynikająca z gramatyki języka polskiego w postaci odmiany nazw przez rodzaje. 
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